Donnerstags

Kinstlichkeit & Intelligenz
Medien, Krieg und algorithmische Gewalt

30.10.25, 11-13h

[Guido, Conny, Christian] Intro + Vorstellung

06.11.25, 11-13h

[Guido Arnold] Technologieversprechen und Solutionismus

13.11.25, 11-13h

[Conny Crumbach & Benita Martis] Robin — a super assistant und ein
rechter Chat-Bot

13.11.25, 1%h
(KHM-Abend)

[Guido Arnold] BigTech, Kiinstliche Intelligenz und Faschisierung
Die Veranstaltung findet in der Aula der KHM statt. (»Ankindigung«)

20.11.25,11-13h

[Guido Arnold] Bullshit: Diskursverdanderung durch ChatGPT und
'soziale' Medien

27.11.25,11-13h

[Conny Crumbach (@ jfc in KoIn-Nippes)] Workshops und Algorithmen

04.12.25, 11-13h

[Conny Crumbach & Esther Rosiny-Wieland ] Schreiben und emotionale Kl

(optional auch im jfc)

11.12.25, 11-13h

[Guido Arnold] Ultrarechte Tech-Oligarchie auf der Suche nach der
allgemeinen Kl

08.01.26, 11-13h

[Christian Heck] Unboxing Al < [ ] Intelligenz > the dual nature in its use

15.01.26, 11-13h

[Benita Martis & Christian Heck] Workshop-Sessions von und mit
Studierenden

il
15. Januar 2026 | 19:00

Christian Heck Kunst' Und

6. Novenmber 2025 | 19:00
. Guido Arnold
BIgTech, uide Armo

Kiinstliche Medienbildung fiir
Intelligenz und den Krieg? Nicht
Faschisierung mit uns!

In diesem Jahrtausend dominieren
Informations- und
Kommunikationsrdume unsere
Wahrnehmung der Lebenswirklichkeit
sowie unser mediales Selbstbild.
Algorithmen schaffen vollkommen
neue Erfahrungs-, Handlungs- und
Entscheidungsriume. Sie gestalten
die gesellschaftliche und poli-
tische Realitdt mit, indem sie
kuratieren und moderieren, welche
Inhalte wir sehen, woriiber wir
diskutieren und welche Wirklich-
keilt uns prasentiert wird. Damit
stellen sie auch eine Form
struktureller, oft unsichtbarer
Gewalt dar.

Das Seminar untersucht aus der
Perspektive der kritischen
Informatik, der Medienpidagogik
und der Diskursanalyse solche
Formen algorithmischer Gewalt im
Kontext von Medien, Krieg und
autoritdrer Technikideologie.
Dariiber hinaus wird gemeinsam
erarbeitet, wie sich diese mit
dsthetischen Widerstandsstrategien
und kiinstlerischen Praktiken
sichtbar machen lassen. Vor dem
Hintergrund von KI, Social Media
und rechter Kulturkampf-Rhetorik
schreiten wir zur Gegenwehr und
holen uns Deutungshoheiten und
zivilgesellschaftliche Handlungs-
macht (Digital Sovereignty) als
Antwort auf die technokratische
Vision einer ,riicksichtslos-

ch kreativen” Elite zuriick.

Kiinstlichkeit und Intelllgenz

15.01.26, 19h
(KHM-Abend)

[Christian Heck] Zivilklausel @ KHM — Kunst- und Medienbildung fiir den
Frieden. Die Veranstaltung findet in der Aula der KHM statt. (»Ankiindigung

«)

22.01.26, 11-13h

[Christian Heck] ELIZA im Krieg < Kiinstliche [ ] > from token to target

Medien,
3010.85 Was bedeutet Kreativarbeit
99,0126 im Zeitalter des
Tag P Hyperk r'i_egs? Typ: Grundlagenseminar
Semester: WS 25/24
L iochentlich Zielgruppe: Grundstudium
von-bis [NIEwsBIktele]

wanna
§- « stay tuned?
mailto:

Filzengraben 810

DISS

Krieg und algorithmische Gewalt

Im Zentrum stehen dabei Fragen nach
Verantwortung, (In)Transparenz,
technischer Dehumanisierung und der
Rolle kiinstlerischer Praxis. Durch
die Kooperationen mit dem jfc und
dem DISS sind wir in der Lage,
Vermittlungsformate zu KI und
Gesellschaft zu konzipieren und
diese in die eigene kiinstlerisch-
edukative oder kiinstlerisch-
aktivistische Arbeit einzubinden.

c.heck@khm.de


https://www.khm.de/termine/news.6045.bigtech-kuenstliche-intelligenz-und-faschisierung/%0A
https://www.khm.de/termine/news.6055.zivilklauselkhm-kunst-und-medienbildung-fuer-den-frieden/

BigTech Kunstltche Int

— a5

. Warum ChatG ialen‘ Medren
als Resonanzraum Re ht xtremismus .
befordert,| Ungleich. eit vergrofiert und

13. November 2025, 19 Uhr

" Gemeinschaft zérsetzt. Und warum dtei. bt #9@ Aula der KHM
politische| Radikalisierung der BigTech- Filzengraben 2, 50676 Koln

Protagonisten mehr als nur ein , Trump-

Effekt® ist. Vortag von Dr. Guido Arnold

Die derzeitige Stirke autoritdrer und rechtsextremer Strémungen

weltweit fiallt zusammen mit einer wachsenden,Verunsicherung durch

multiple Krisen (Klimazerstdrung, Kriege, dkonomische Krise,

unaufgearbeitete Pandemie, ...) und einem massiven Bedeutungszuwachs
,sozialer® Medien innerhalb der letzten fiinf Jahre.

< - - b

Algorithmisch verstarkte Polarisierung Giber Hass, Hetze und Falschinformation zerstort dabei weit mehr als ,nur‘ eine gemeinsame Debattepkultur. Eine Flut von

postfaktischem Unsinn (sogenannter Bullshit) zersetzt die Grundlage fiur politische Willensbildung. Das ist leider kein unschoner Nebeneffekt einer ,neutralen’

technologischen Entwicklung, sondern vielmehr Teil eines technologischen Angriffs auf ,das Politische® an sich, angetrieben von einer patriarchalen und

ideologisch immer offener rechtsextrem auftretenden Tech-Oligarchie.

Das Zusammenwirken von Autokratie-Anhdngern, Faschisten und reaktionaren Tech-Feudalisten erreicht in den USA ein neues Bewegungsniveau. Die ,Tech-Oligarchie’
stellt dabei nicht nur Technologien zur Verfiigung, die insbesondere rechtsextremen Bestrebungen nitzlich sind, sondern befeuert aktiv eihen breit angelegten
rechten Kulturkampf. Ihr radikal anti-demokratisches Technologieversprechen mit dem Fluchtpunkt einer superintelligenten KI dient dabei als visiondre
Fortschrittserzahlung, die angeSIChts einer allgemeinen Utopiearmut in der Mehrfachkrise mehr und mehr verfangt.

Eine feministische und antifaschistische Gegenbewegung kann dieses autoritdre Zukunftsprojekt nicht ignorieren. Eine unkritische Nutzung der vermeintlich

,neutralen’ Technologien als ,bloRe Werkzeuge® beférdert hingegen deren Normalisierung und damit eine weitere Machtkonzentration dieser ,Rechtsaufen-Tech-
Oligarchie™.

Guido Arnold arbeitet am Duisburger Institut fiir Sprach- und Sozialforschung (DISS) zu kiinstlicher Intelligenz und digitalisierter Biopolitik



Donnerstags 11-
13h

Kunstlichkeit & Intelligenz

Medien, Krieg und algorithmische Gewalt Raum 0.2, Filzengraben 8-10, Kunsthochschule fiir Medien Kéln

06.11.25 [Guido Arnold] Technologieversprechen und Solutionismus
Wir untersuchen gemeinsam die aktuelle Transformation des Kapitalismus — und damit auch der Machtverhaltnisse durch die technologische Aneignung von
Lebensprozessen. Der Einfluss der BigTech-Industrie auf die Okonomisierung der entlegensten Lebensbereiche nimmt stetig zu, wahrend klassische
politische Institutionen an Bedeutung verlieren. keep the future
Das Technologieversprechen, eine héhere Effizienz kdnne das Wachstum des Ressourcenverbrauchs neuer Technologien im Zaum unwritten
halten, bewahrheitet sich immer wieder nicht. Das Ausmal3 der Nutzung von Technologie wachst schneller als die Effektivitat ihrer Infrastruktur.
Der technologische Solutionismus gibt vor, 6kologisch-soziale Probleme technisch 16sen zu kénnen, 16st in der Regel aber Ersatzprobleme, 2
die nicht selten gesellschaftliche Ungleichheit verstérken.

20.11.25 [Guido Arnold] Bullshit: Diskursveranderung durch ChatGPT und 'soziale' Medien capulcu
Die derzeitige Starke autoritérer und rechtsextremer Stromungen weltweit fallt zusammen mit einer wachsenden Verunsicherung durch multiple Krisen
(Klimazerstorung, Kriege, 6konomische Krise, unaufgearbeitete Pandemie, ...) und einem massiven Bedeutungszuwachs ,sozialer' Medien innerhalb der
letzten fUnf Jahre.
Algorithmisch verstéarkte Polarisierung uber Hass, Hetze und Falschinformation zerstort dabei weit mehr als ,nur‘ eine gemeinsame Debattenkultur. Bullshit,
dessen Wahrheitsgehalt unbedeutend ist, zersetzt die Grundlage fir politische Willensbildung. Sprachmodelle wie ChatGPT sind keine wissensbasierten
Modelle, sondern simulieren lediglich Verstandnis und kdnnen daher wahr von unwabhr nicht unterscheiden — sie generieren klassischen Bullshit.
Was sind die Auswirkungen auf politische (Un-)Gleichgewichte und demokratischer Prozesse?

11.12.25 [Guido Arnold] Ultrarechte Tech-Oligarchie auf der Suche nach der allgemeinen Ki

Das Zusammenwirken von Autokratie-Anhangern, Faschisten und reaktionaren Tech-Feudalisten erreicht in den USA ein neues Bewegungshiveau. Die Tech-
Oligarchie stellt dabei nicht nur Technologien zur Verfiigung, die insbesondere rechten Bestrebungen niitzlich sind, sondern befeuert aktiv einen breit
angelegten Kulturkampf von rechts. Ihr radikal anti-demokratisches Technologieversprechen dient dabei als visionare Fortschrittserzahlung, die angesichts
einer allgemeinen Utopiearmut in der Mehrfachkrise mehr und mehr verfangt.

Wir analysieren die Ideologien des Transhumanismus, effektiven Altruismus und Longtermismus sowie deren eugenische Wurzeln.

Die Protagonisten dieser futuristischen Pseudo-Philosophien sind identisch mit denen, die aktuell die Entwicklung grofRer Sprachmodelle in Richtung einer
allgemeinen Kl betreiben.

Lassen sich gro3e Sprachmodelle wie ChatGPT als ,blof3e Werkzeuge* einer vermeintlich ‘neutralen Technologie' nutzen oder beférdern wir damit eine
weitere Machtkonzentration antidemokratischer Akteure?




Donnerstags 11-
13h

Kinstlichkeit & Intelligenz

Medlien, Krieg und algorithmische Gewalt Raum 0.2, Filzengraben 8-10, Kunsthochschule fiir Medien Kéin

& jfc Medienzentrum e.V., Seekabelstralle 4, K6In

13.11.25

[Conny Crumbach & Benita Martis] Robin — a super assistant und ein rechter Chat-Bot

Conny Crumbach und Benita Martis (KHM Alumni) berichten tber ihre Zusammenarbeit und wie aus kinstlerischen Arbeiten und Recherchen
Workshops entstehen kdnnen.

Zentrales Thema dieser Session:

Die Arbeiten von Benita Martis zu Filterblasen, Echokammern und digitalen, emotionalen Assistenz-Systeme.
Vorgestellt wird ihre Diplom-Arbeit ,Robin — a superassistant” - ein Lernroboter, den Benita Martis manipuliert und mit Sprache aus der Alpha-Male-Bubble
ausgestattet hat. Wir blicken genauer auf die ,Manosphare” und ihre Taktiken. Aul3erdem diskutieren wir, welche Ansatze es fiir eine kiinstlerische
Auseinandersetzung mit dem Thema geben kann.

27.11.25

[Conny Crumbach @ jfc in KbIn-Nippes] Workshops und Algorithmen I R

Conny Crumbach gibt einen kurzen praktischen Input zum Thema ,How to Workshop*:
Wie mache ich aus meiner Idee/ meiner Arbeit einen Workshop?

Worauf muss ich achten?

Welche Dramaturgie wahle ich?

Fur welche Zielgruppe konzipiere ich?

Gemeinsam oder in Kleingruppen sollen Ideen zu Workshops/Inputs entwickelt oder bereits vorhandene Ideen besprochen und/oder ausgearbeitet werden.

04.12.25

[Conny Crumbach & Esther Rosiny-Wieland] Schreiben und emotionale Kl < optional im jfc

Esther Rosiny-Wieland (Diplomandin an der KHM) berichtet tber ihre kinstlerische Arbeit mit ChatGPT-3 aber auch tber ihre Erfahrung in Workshops und
Schreibwerkstatten mit Kindern und Jugendlichen.

Conny Crumbach gibt einen Impuls zum Thema ,Schreiben und emotionale KI“. -
Im Zentrum steht die Frage, wie beeinflussen uns generative Text-KIs? -f

Wie veréndern sie unser Verhaltnis zum Schreiben und wer profitiert von der Emotionalisierung? J C

Beide stellen ihr Konzept fiir ein Kartenset zu Kl und Schreiben vor. Medien-Kultur - Perspektiven

Im praktischen Teil probieren wir Schreibaufgaben aus dem Set aus, tiberlegen neue Aufgaben und diskutieren eigene Beobachtungen im Umgang mit
generativer Text-KI. Aulerdem besteht die Mdglichkeit eigene Ansétze fir Methoden oder kiinstlerische Arbeiten zum Thema ,KI und Schreiben” zu
diskutieren und sich auszutauschen.

15.01.26

[Benita Martis & Christian Heck] Workshop-Sessions von und mit Studierenden




Donnerstags 11-
13h

Kiinstlichkeit & Intelligenz
Medien, Krieg und algorithmische Gewalt

08.01.26 [Christian Heck] Unboxing Al <[] Intelligenz > the dual nature in its use
Wir nehmen multimodale KI-Chatbots technisch unter die Lupe und lernen elementare Funktionsweisen von Large Language Models (LLM) kontextspezifisch
zu verstehen. LLMs werden inzwischen als sogenannte foundation models (zu deutsch: Basismodelle) in allen erdenkbaren Anwendungsbereichen
implementiert. Meta’s Llama z.b. wird in firmeneigene Produkte wie Chatbots, Content Moderations Systeme, den Plattformen Insta, WhatsApp, FB, bei
Goldman Sachs fur Finanzdienstleistungen, in der Luftfahrt, im Gesundheitswesen, in Zoom, in Bildungseinrichtungen fir Schiler- und Lehrer*innen (z.B. der
Chatbot Telli) und Cloud-Diensten (z.B. Microsoft Azure) implementiert. Zugleich wird dieses Sprachmodell auch fur militarische Operationspraxen genutzt,
woflr Llama zu Defence Llama oder bspw. OpenAls GPT-Modelle in Palantirs AIP FOR DEFENCE Plattformen implementiert wurden.
An Meta Inc. lassen sich die Kontinuitatslinien der letzten 15 Jahre zwischen zivilen Big-Data-Technologien und militarischen Anwendungen, sowie die Rolle
von Big-Tech-Protagonisten im Krieg am deutlichsten aufzeigen. Wir analysieren...:
Input (Wie kommen Teile von Welt in Llama?)
Abstraktion, Tokenisierung, Randomisierung & Datasets .
Modell (Wie werden diese da drinnen mit Bedeutung geladen?) i T ke
Deep Learning, Bias, Latent Spaces & embeddings Academy of Media Arts Cologne
Output (Wie werden die Zeichen wieder wahrnehmbar und ergeben fir uns Sinn?) T
Interface-Design & Bild/Textgenerierung cvberpcace?
Interface-Asthetiken zur Normalisierung von Gewalt y r <
...um das, was von "innen" heraus generiert wird, hier "auBen" alltagssprachlich zu debattieren und letztlich addaquat “
und transdisziplinér kritisieren zu kénnen, um kiinstlerische Projekte daraus gemeinsam zu erarbeiten.
22.01.26 [Christian Heck] ELIZA im Krieg < Kiinstliche [] > from token to target

In der letzten Sitzung widmen wir uns der Klinstlichkeit von Intelligenz, die Nutzer*innen durch Vermenschlichung, Simulation von Sozietét, Technik als
Mittel zur Tauschung, Distanzierung?, Kl-Hypes wie AGI, etc. begegnet. Ohne Klinstlichkeit waren wir wohl nie auf die Idee gekommen, maschinellen
Verhaltensweisen so etwas wie Intelligenz zuzuschreiben, geschweige denn, ihnen in solch einem Ausmalfd Handlungs- und Entscheidungskompetenzen zu
Ubertragen, wie wir es heute tun.

Wir setzen uns technikphilosophisch mit den Begriffen ELIZA-Effekt, Automation Bias, dem technisch-medialen Apriori und digitaler Entmenschlichung
auseinander. Als Fallbeispiele dienen militarische Assistenzsysteme von PALANTIR (Artificial Intelligence Platform (AIP)) und Meta (Defence Llama) mit
Chatbot-&hnlichen Interfaces a la ChatGPT.




Wihrend an vielen
Universitdten und
Hochschulen Zivil-
klauseln infrage gestellt
werden, hat der Senat der
Kunsthochschule fiir Medien
Kéln am 19. Dezember 2024 den
Beschluss gefasst, eine solche
Klausel in der Grundordnung zu
verankern. Als erste Zivilklausel
seit der Zeitenwende im Jahr 20822
markiert sie einen bewussten
Widerstand gegen die gesell-
schaftliche Normalisierung von
Militarisierung. Sie erdéffnet
einen Debattenraum iiber die neuen
Verantwortlichkeiten von Kunst-,
Medien- und Kulturschaffenden und
setzt ein klares Zeichen fiir die Férderung
friedensorientierter Kunst- und Medien- S
bildung.
Der Vortrag skizziert die Hintergriinde dieses
wegweisenden Schritts. Anhand von Beispielen wird

V'lelausel Die KHM hat im Dezember 2024 eir}e'

. Zivilklausel in ihre Grundordnung aufgenommen.
. @ Wir blicken zuriick ins Jahr 2025:

¢ KHM eine. neue Art von ,Kiinstlichkeit*

i in Mensch-Maschine- Interaktton wird durch ,intelligente’ it

Systeme d la ChatGPT zur Tétung von Menschen erzeugt; Die sozialen Medleﬂ ;

sind militarisiert. Kunst- und Wissenschaftsfreiheit wird
instrumentalisiert; Antimilitaristische Kritik aus

Kunst und Kultur wird leiser..

Eine Antwort aus der KHM: Kunst_ und
Medienbildung
fiir den Krieg?

_ a Der Vortrag

" zeigt, wie diese

¢ : + : i y Selbstverpflichtung
aufgezeigt, wie soziale Medien fiir den Krieg, ii Seminaren
unsere Daten fiir Waffen und unsere Erfahrungen kﬁnstleriscﬂen

fiir militdrische Operationen genutzt werden. Projekten und

dffentlichen Positio-
t nierungen zur gelebten
Praxis wird. Er lddt
Studierende, Lehrende und
die interessierte Offent-
lichkeit ein, sich mit den
Verantwortlichkeiten von
Kunst- und Medienbildung im
c digitalen Zeitalter
.o auseinanderzusetzen und die
Rolle der medialen Kiinste als aktiven
. Beitrag zum gesellschaftlichen Frieden
s _ zu diskutieren.

Nicht mit uns!

WORK

Angesichts einer zunehmenden KI-tisierung des Krtegesn
und Militarisierung sozialer Medientechnologien, VR-Techno-
logien, Computerspiele, generativer KI-Systeme, Interface-
Designs, von digitalen Medien und Technologien, die an der t
KHM erforscht, gelehrt und kiinstlerisch praktiziert werden,
formen sich zunehmend Fragen nach der gesellschaftlichen Verant-
wortung jener, die mediale Werke und Inhalte entwerfen und Medi

und Medientechnologien kiinstlerisch erforschen und gestalten. a

Die KHM positioniert sich hierzu klar: sie lehnt jegliche Betetltgung
von Kunst, Wissenschaft und Forschung, die dem Fiilhren von Kriegen
dient cder dies zum Ziel hat ab, und férdert die sozialen Aspekte inner-.
halb der sozialen Medien. Sie setzt somit auch ein deutliches Zeichen
gegen eine politische Offensive, die Dual-Use-Forschung als unver-
meidbare Normalitdt durchzusetzen, und Hochschulen systematisch fiir
militdrische Agenden zu &ffnen versucht.

@ Aula der KHM__

15. Januar 2026, 19 Uhr

Vortrag von Christian Heck Tragm ati C?

Christian Heck ist kiinstlerisch-wissenschaftlicher Mitarbeiter fiir Asthetik und neue Technologien an der Kunsthochschule fiir Medien Kéln (KHM)

Filzengraben 2,
50676 Koln —
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